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Vectorizing Computations

Vorbereitung

e Treffen Sie dieselben Vorbereitungen wie letzte Woche.

e Sie benotigen wieder den Datensatz 'sucht’.

http://www.stat.uni-muenchen.de/service/datenarchiv/sucht/sucht.html

Fragen zum Datensatz

e Wie viele Suchtarten halten die Personen der Studie jeweils fiir suchtgefihrdend? Geben Sie dies in
Form einer Hiufigkeitstabelle an.

e Welcher Anteil der Personen hilt die 19 Suchtarten jeweils fiir suchtgefihrdend? Berechnen Sie
diese Anteile auch getrennt fiir Manner und Frauen.

e Speichern Sie die Héufigkeitsverteilung (einschliefllich fehlender Werte) fiir jede der 19 Suchtarten
auf geeignete Weise in einer Liste.

e Selektieren Sie aus dieser Liste jeweils die Anzahl an Personen, die ’ja’ angegeben haben und geben
Sie diese als Vektor aus.

Funktion zur Berechnung einer Determinante

Die Sarrus-Regel ist ein Schema zur Berechnung der Determinante einer 3z3-Matrix:
http://de.wikipedia.org/wiki/Regel_von_Sarrus

Schreiben Sie eine Funktion, die als Input eine 3x3-Matrix verlangt und die Determinante der Matrix
zuriickgibt

e mit expliziten Schleifen
e mit der ’apply’-family
und Zuhilfenahme niitzlicher Funktionen wie *%%’, ’sum’, 'prod’ und ’diag’.

Berechnen Sie die Determinante beispielhaft fiir die Matrix
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und vergleichen Sie ihr Ergebnis mit der in R bereits vorhandenen Funktion ’det’.


http://de.wikipedia.org/wiki/Regel_von_Sarrus

